Regulamin
Rajdu na Orientacj e ,Vell vincere”

I. Informacje ogdlne

1.

Uczestnik zobowigzany jest do przestrzegania:

1.1 Postanowien Karty Turysty oraz regulaminu RnO ,Vell vincere”
1.2 Zalecen i komunikatow organizatoréw w czasie imprezy.

2.

Dzienng trase pieszg RnO mogg pokonywac patrole 3-4 osobowe.

Dzienng trase rowerowg RnO mogg pokonywac pojedynczy zawodnicy lub patrole
2-0osobowe.

SzczegOly tras nocnych bedg przedstawiane w trakcie odprawy tras nocnych i beda
uwzgledniaty liczbe zawodnikéw/zespotdéw chetnych do udziatu w tej czesci Rajdu.

W kazdym patrolu musi by¢ przynajmniej jedna osoba petnoletnia odpowiedzialna za
caly patrol.

Program RnO obejmuje:

- dzienng trase pieszg

- dzienng trase rowerowg

- nocng trase pieszg

- nocna trase rowerowa.

- familijng trase pieszg i rowerowg

. Organizatorzy:

- Klub Turystyki Gérskiej GRAN przy Oddziale Warminsko-Mazurskim PTTK
- Klub Turystyki Rowerowej 4R przy Oddziale Warminsko-Mazurskim PTTK
- Akademicki Klub Turystyczny

- Hufiec Rodlo ZHP w Olsztynie

. Punkty kontrolne (PK) i punkty mylne (PM)

Punktem kontrolnym (PK) nazywamy prostokatny znak (lampion) wielkosci kartki
formatu A4, podzielony po przekatnej, w kolorach biatym (lewy goérny rog) i
czerwonym (prawy dolny r6g). Punkty kontrolne sg zaznaczone na mapie przekazane;j
wszystkim zawodnikom po wpisaniu na liste startowa.

Lampiony punktéw mylnych (PM) z wygladu niczym nie réznig sie od punktow
kontrolnych (PK), ale ich potozenie nie jest zaznaczone na mapie. Sg one tak
umieszczone w terenie, aby ich lokalizacja w stosunku do sgsiednich PK byta tatwa
do odréznienia na mapie i w terenie. Zadaniem PM jest zmylenie uczestnikéw,
poniewaz za wpisanie PM na karte startowg sg przydzielane punkty karne (ujemne).

Kazdy lampion w punkcie kontrolnym i punkcie mylnym posiada na biatym polu swoj
unikatowy numer oraz osmioznakowy kod (na przyktad: 04 / HRkd39A0o), gdzie
numerem lampionu jest liczba 04. Kod osmioznakowy skfada sie z cyfr, matych i
duzych liter oraz z liter alfabetu greckiego.



4. Kazdy punkt kontrolny i punkt mylny posiada przyrzad do obowigzkowego
potwierdzania tego punktu (kolorowa kredka swiecowa).

Ill. Zasady Rajdu na Orientacj e ,Vell vincere”

1. Ogollne zasady

1.1

1.2.

1.3.

1.4,

1.5.

Kazdy zawodnik/patrol po wpisaniu na liste startowa otrzymuje mape terenu oraz
karte startowa. Kolejnosc¢ i doktadna godzina wymarszu w teren jest ustalania
wczeséniej przez Organizatora. W pierwszej kolejnosci bedg startowaty patrole
wiekowo najmtodsze (najmniej doswiadczone).

Zawodnicy/patrole wyruszajg w teren co 5-15 minut od godziny rozpoczecia
imprezy.

Zadaniem zawodnika/patrolu jest potwierdzenie (na karcie startowej) w
okreslonym czasie swojej obecnosci przy jak najwiekszej liczbie ustawionych w
terenie punktéw kontrolnych. Wykonanie tego zadania jest odpowiednio
punktowane.

Kazdy zawodnik/patrol ma obowigzek odszukac okreslong liczbe obowigzkowych
PK podanych na karcie startowej oraz okreslong liczbe dowolnie wybranych
(innych niz obowigzkowe) PK.

Zwyciezajg zawodnicy/druzyny, ktére za wykonanie zadania uzyskaty kolejno
najwiekszg liczbe punktow.

2. Czas wykonania zadania

2.1.

2.2.

2.3.

Czas okreslony przez Organizatora i przeznaczony na wykonanie zadania
nazywa sie limitem podstawowym.

Kazdemu zawodnikowi/patrolowi poza podstawowym limitem czasu przystuguje
limit sp6znien. Limit spéznien jest podawany przez Organizatora w momencie
rozpoczecia imprezy i jest nie mniejszy niz 1/4 i nie wiekszy niz 1/3
podstawowego limitu czasu. Mete zamyka sie 30 minut po przekroczeniu limitu
spbznien ostatniego patrolu, ktéry wyruszyt na trase Rajdu.

Pomiaru czasu dokonuje sie od momentu wyruszenia druzyny w teren z
doktadnoscig do petnej rozpoczetej minuty.

3. Potwierdzenia punktéw kontrolnych na karcie startow ej

3.1.

3.2.

3.3.

3.4.

Potwierdzenie punktu kontrolnego (PK) nastepuje poprzez wpisanie numeru
lampionu, kodu i doktadnej godziny przybycia na dany PK w odpowiedniej rubryce
tabeli karty startowej za pomoca wlasnego przyrzadu do pisania. W odpowiedniej
rubryce tabeli Kkarty startowej nalezy dodatkowo odznaczy¢ kolor kredki
umieszczonej przy lampionie.

W przypadku stwierdzenia, ze w miejscu zaznaczonym na mapie przez Organizatora
nie ma umieszczonego punktu kontrolnego, nalezy dokonaé¢ zapisu BPK (,brak
punktu kontrolnego”), dodajgc numer lub oznaczenie tego PK z mapy.

Jezeli zawodnik/patrol skorzystat z mozliwosci potwierdzenia punktu kontrolnego
zapisem BPK, a Organizator (w osobie kierownika trasy) stwierdzit w terenie
wiasciwe ustawienie PK, to zapis taki traktowany jest jako potwierdzenie punktu
mylnego (PM).

W przypadku braku kredki przy PK do odznaczenia koloru nalezy odnotowa¢ uwage
BK (,brak kredki”).



3.5. Inne dokonanie zapisu w przypadku braku PK lub braku zaznaczenia koloru kredki
na karcie startowej traktowane sg jak potwierdzenie punktu mylnego (PM).

Punktacja

4.1.  Prawidlowe potwierdzenie PK: +15 pkt

4.2. Potwierdzenie PM: -30 pkt

4.3. Brak potwierdzenia wymaganego jednego PK: -25 pkt

4.4.  Za skreslenie lub poprawke we wpisanych kodach PK na karcie startowej: -5 pkt

4.5. Za kazdag rozpoczetg petng minute limitu spéznien: -1 pkt

4.6. Za kazdg rozpoczetg petng minute po przekroczeniu limitu spdznien: -2 pkt

4.7.  Za dotarcie na mete przed uptywem limitu podstawowego nie przyznaje sie
dodatkowych punktéw.

IV. Warunki uko Aczenia imprezy

1.

Zawodnik/zespot, aby mogt sklasyfikowany musi:

1.1. W komplecie przyby¢ na mete przed jej zamknieciem

1.2. Odda¢ karte startowg w stanie umozliwiajgcym sedziemu identyfikacje
potwierdzen.

Zawodnik/zespot mo ze byé zdyskwalifikowany za:

2.1. falszowanie potwierdzen na karcie startowe]

2.2. uzywanie niedozwolonego $rodka transportu lub korzystanie z pomocy 0s6b
trzecich przy lokalizowaniu PK

2.3. dokonywanie samowolnych zmian w ustawieniu PK i PM

2.4. niszczenie punktow kontrolnych i/lub przyrzgdéw do ich potwierdzania

2.5. uzywanie GPS lub urzgdzeh elektronicznych do nieuzasadnionego
porozumiewania sie na trasie

2.6. nieprzestrzeganie regulaminu

2.7. picie alkoholu lub zazywanie innych substancji psychoaktywnych podczas
udziatu w Rajdzie.

Nagrody

Organizatorzy zapewniajg nagrody rzeczowe dla zawodnikow/zespotow, ktére
uzyskajg najlepsze wyniki (najwiekszg ilos¢ punktow) na trasie pieszej i
rowerowej.

V. Postanowienia ko _ncowe

1.
2.

3.

Uwagi i odwotania rozstrzygajgq kierownicy tras.

Organizatorzy imprezy w uzasadnionych sytuacjach (niebezpieczne warunki
atmosferyczne, zdarzenia losowe itp.) ma prawo odwotac¢ impreze lub anulowac jej wyniki
Zawodnicy/zespoty we wikasnym zakresie odpowiadajg za szkody wyrzadzone przez
siebie wobec innych uczestnikow Rajdu i/lub 0soéb trzecich

Ubezpieczenie NNW nalezy wykupi¢ we wlkasnym zakresie

interpretacja regulaminu Rajdu nalezy wytgcznie do Organizatora (kierownikow tras).



